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Rélam

A diplomdm megszerzése utdn tovabb képeztem magam,
els6sorban a jatékfejlesztésre fokuszalva, és nemrégiben
kiadtam az Eger Castle TD nevid jatékot. A legnagyobb
erésségem a logikus

gondolkodds, ami a matematikai

hatteremnek koszonhets, emellett nagyon szeretem a

problémamegoldast, és kiemelkedGen teljesitek benne.

Szeretek tanulni, folyamatosan olvasok kiilonb6zé témakban, és
torekszem a tuddsom bdvitésére, kiilonosen a tudomdnyos és
gazdasagi teriileteken. Célom, hogy 4j teriileteken is prébara
tegyem magam, tapasztalatot szerezzek és tovabb gazdagitsam
az ismereteimet.

Elérhetéségek

contact@davidszuhai.com

Debrecen / Budapest

szuhi.itch.io
davidszuhai.com
€)/szuhi27
[})/in/davidszuhai
B/ @szuhi-dev

Tanulmidnyok
Bessenyei Gyorgy Gimnazium, Kisvarda (2014-18)
emelt szint(i matematika

Debreceni Egyetem (2018-23)
Programtervezd informatikus BSc

Fébb projektek roviden

Eger Castle TD (2025.05-2026)

A legujabb jatékom egy 2D-s tower-defense jaték, amely az
egri var 1552-es ostroma idején jatszddik. A fejlesztés soran

rengeteg id6t toltottem kutatassal, hogy ezt a fontos eseményt

a lehetd leghitelesebben mutathassam be. Ingyenesen elérhetd
az itch.io oldalon.

World of Agriculture (2023)

Az els6 kiadott jatékom, egy 2D-s farmmenedzsment jaték,
amely Unity motorral késziilt. A szakdolgozatom részeként
fejlesztettem, és

nagyszeri bevezet6ként szolgdlt a
jatékfejlesztés vilagaba.
davidszuhai.com (2024)

Ezt a weboldalt az Onéletrajzom kiegészitéseként, valamint

webfejlesztési gyakorlatként hoztam létre.

Technolégiai és

szoftveres ismeretek

részletes:
Godot, GDScript, Ms Office,
Krita, JSON, Agile,
Photoshop

kézéphalado:

Unity, C#, NET, HTML,
CSS, Bootstrap, JavaScript,
SQL
alapszinti:
ASP.NET Core (MVCQ),
Entity Framework Core,
PL/SQL, C++, Java, XML,
FXML, XAML, SAS, ABAP,
Tableau Dt., DaVinci Resolve

Nyelvismeret

Angol - folyékony


https://szuhi.itch.io/ectd
https://www.youtube.com/watch?v=Lo1WtEG0M6I
https://davidszuhai.com/
mailto:contact@davidszuhai.com
https://szuhi.itch.io/
https://davidszuhai.com/
https://davidszuhai.com/
https://github.com/szuhi27
https://www.linkedin.com/in/davidszuhai/
https://www.youtube.com/@szuhi-dev

Eger Castle TD
(2025.05-2026)

Bubble Quiz
(2025)

World of Agriculture
(2023)

davidszuhai.com

(2024)

Projektjeim részletesen

A legujabb, és egyben az els§ igazi, Godot motorral késziilt
jatékom. Ebben a 2D-s tower-defense jatékban a magyar
torténelem egyik leghiresebb ostromat jatszhatjuk végig.
Célom az volt, hogy ezt a fontos eseményt magas szintli
torténelmi hitelességgel mutassam be; minden egység dizajnja
korabeli, valds forrasokon alapul, és a felhasznaléi feliilet (UI)
minden eleme a 16. szazadi mtvészetet tiikrozi. A zenét a
MuseScore Studio 4 segitségével szereztem, amely Tinddi
Lantos Sebestyén egy valos, 16. szazadi balladdjan alapul.
tech.: Godot 4.4, GDScript, Krita

Ezt a kvizjatékot egy tandr kérésére készitettem, hogy hasznalni
tudja az 6rdin. Ez egy olyan kviz, ahol a valaszbuborékokat egy
képen elére meghatdrozott helyekre kell hizni. Ez volt az elsé
probalkozasom a Godot motorral, és nagyon jé gyakorlasnak
bizonyult a kovetkezd projektemhez. A jiték elérhet6 a
weboldalamon.

tech.: Godot 4.3, GDScript

Az elsé kiadott jatékom, egy 2D-s farmmenedzsment jaték,
amely ingyenesen elérhetd volt Androidra. A szakdolgozatom
részeként fejlesztettem, és nagyszerd bevezetGként szolgalt a
jatékfejlesztés vildgdba. Rengeteget tanultam belSle a
jatéktervezésrdl (game design), a rendszerek létrehozdsardl és

kiegyensulyozasarol, valamint dltaldban a programozasrol.
tech.: Unity, C#, .NET, JSON, GIMP

Ezt a weboldalt az Onéletrajzom kiegészitéseként, valamint
webfejlesztési gyakorlatként hoztam létre. El6szor ASP.NET
Core alkalmazasként fejlesztettem le, majd kés6bb
atalakitottam, hogy a GitHub Pages-en publikdlhassam.

tech.: HTML, CSS, JavaScript, Bootstrap, ASP.NET Core (MVC)

Az egyetemi évek alatt, amikor valamilyen szoftver készitése
volt a feladat, mindig megprébaltam jatékokat csindlni. Igy
készitettem egy Duck Hunt daltal ihletett jatékot; tovabba
vezettem egy csapatprojektet is, ahol Ujraalkottuk ezt a jatékot.

Egy madsik, az NI 4ltal tartott o6rdn egy Torpedod jdtékot

készitettem, amelyet megdicsértek a felhaszndldi feliilet (UI)
dizajnjaért, és kreativnak taldltak.
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